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《オープンポケットの設定方法》 オープンポケット加工では、２つの閉じたチェインが必要になり、通常の

パス作成とは、異なる図形を指示する必要があります。加工輪郭は壁（厚み）が必要です。が必要です。 

 

 

図の様に、ツールパスを作成します。 

 

閉じた輪郭が加工形状です。 

 

 

 

 

チェインは閉じた要素が 2 つ以上必要です。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

二つのチェインを選択します。選択が難しくなるので、レベルを分けて選択してください。 

 

 

 

 

 

 

 

 

縁取る様にチェインを作成します。 

内側が、形状の厚みになるように 
素材輪郭を定義します。 
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③ ④ 
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素材輪郭を大きく作成すれば、その部分もパスが回り込みます。 

アプローチ距離分の進入 


